TOURNOI USPAR

Le Reglement :

£n cas de litige, prévenir immédiatement une personne de | organmisation,

) Inscription ;
- Chaque joueur devra s'acquitter du montant de linscription au
tournoi (BE) et laisser aux organisateurs une piece d'identité pour
participer au tirage au sort et intégrer la compétition. La piece
d'identité sera rendue apres élimination du joueur.

2 ) |l est strictement interdit de détériorer le matériel (télévision, console, et manettes).
Nous demandons aux participants |a plus grande précaution avec ce matériel qui ne nous
appartient pas. Les manettes correspondent & un poste de jeu et il est aussi interdit de les
déplacer ou de jouer avec sa propre manette.

3 ) Durée des parties :
— Phase de poules : Z x 3 minutes, pas de prolongations ni pénaltys
en cas de match nul.
— Phase finale : 2 x b minutes, pénaltys directs en cas de match nul.
- A partir des demi-finales: 2 x 7 minutes, prolongations puis
pénaltys en cas de match nul.

4 ) Déroulement du tournoi ;

— Tous les joueurs seront répartis au hasard dans les poules de 4.

— les 4 joueurs s'affrontent en matchs aller seulement.

— les joueurs seront départagés par (dans cet ordre) : nombre de
points, différence de buts, difféerence de buts particuligre,
meilleure attaque, joueur le plus jeune.

— Les deux premiers de chaque poule sont qualifiés pour la phase
finale. Au tour suivant, les premiers auront |'avantage d'affronter
|es deuxigmes.



— L'ensemble des joueurs qualifies s'affrontent selon le tableau du
tournoi défini jusqu'a la finale (répartition décidée par le tirage au
sort des poules).

0 ) Chaque joueur est libre de choisir n'importe quel club ou équipe nationale existante
(hors equipes « all stars »). || est aussi possible de changer d'équipe au cours de tournai.

B ) Tous les joueurs disposent d'une minute pour préparer leurs compositions d'équipes.
Si ce temps est dépassé, le joueur devra jouer avec |'équipe de base prévue par le jeu.

T) Pour disputer un match, merci de vous rendre dans :
Coup d'envoi > Match classique

Chaque match doit étre joué avec ces parametres-la, il est interdit de changer les
parametres de caméras, de régles ou de personnalisation de |a jouabilité :

Niveau difficulté : Champion

Stade : ne pas changer (stade de |'équipe & domicile)
Remplacements rapides : Dui

Conditions de matchs : Aléatoire

Motifs pelouse : Par défaut

Vitesse de jeu : Normale

Rallon : Par defaut

8 ) La compétition est ouverte a tout le monde & partir de |2 ans. Les joueurs de moins de
|6 ans devront étre accompagnés par un adulte ou présenter une autorisation écrite des
parents.




